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Vorwort

In diesem ILescheft wird dem Deutsch lernenden Aus-
lander ein Uberblick tiber die wichtigsten deutschen
Mirchen und Sagen gegeben, die jedem Deutschen be-
kannt sind und die er nicht selten in der Umgangsspra-
che zitiert. So spricht man, um nur wenige Beispiele
zu nennen, von Heinzelminnchen, Rattenfingern, von
Schildbiirgerstreichen oder von einem Dornréschenschlaf.
Auf die Wiedergabe der Texte in der Originalfassung
wurde dort verzichtet, wo sie auf Grund ihrer altertiim-
lichen Sprache und ihrer vielen idiomatischen Wendungen
dem Schitiler zu viele Schwierigkeiten bieten. Die Texte
wurden daher so vereinfacht, da8 sie auch ein Anfinger
ohne Mithe lesen kann. Sachliches und Sprachliches
wurde ausfthrlich im Anfang erklirt.

Moge dieses kleine Heft dem Auslinder eine Anre-
gung sein, sich bei fortgeschrittenen Kenntnissen in der
deutschen Sprache mit den Originalfassungen dieser
Mirchen und Sagen zu beschiftigen, um einen Eindruck
von der schlichten Schénheit der Volkssprache zu ge-

winnen.
Bad Reichenhall, Januar 1960

Rosemarie Griesbach




1. Rumpelstilzchen

Ein armer Miller hatte eine schéne Tochter,
Als einmal der Konig an seiner Mihle vot-
beikam", erzihlte ihm der Miller: | Meine Toch-
ter kann Stroh™ zu Gold spinnen®.“ Das war
aber nicht wahr, der Vater wollte nur prahlen®.
Der Konig lief die Miillerstochter in sein SchloB
kommen?*, fithrte sie in eine Kammer* voll Stroh
und gab ihr ein Spinnrad®. | Wenn bis morgen
frith dieses Stroh nicht zu Gold geworden ist,
muBt du sterben.” Damit* verschloB er die Tiir.
Das arme Midchen weinte vor® Angst. Plotzlich
6ffnete sich® die Tiir und ein kleines Mannchen®
kam herein. Es versprach, der Miillerstochter zu
helfen, und sie schenkte ihm dafiir ihre Halskette®,

In kurzer Zeit® war alles Stroh zu Gold gesponnen. 15

das Streh: Halme uvnd leere Abhren; der Rest nach dem
Dreschen des Korns — spinnen, a, o: einen Faden drehen —
Stroh e Gold spinwen : aus Stroh Gold machen — prahlen : groB-
tun, die Wahrheit tbertreiben —er Jief ... kommen: er befahl
ihr, zu kommen —die Kammer, -w: ein kleines, unheizbares
Zimmer — das Spinnrad, =~er: ein altes Instrument zum Spin-
nen von Fiden aus Flachs oder Wolle — damiz: mit diesen
Worten — die Keite, -u: ein Schmuckstiick (vgl. die Uhrkette,
die Halskette)



Der Konig staunte® am Motgen sehr, aber nun
wollte er noch mehr Gold haben. In der nichsten
Nacht sollte? das Madchen wieder Gold spianen.
Wieder half iht das Minnchen, und sie schenkte

5 ihm ihren Ring vom Finger. Aber noch einmal
sollte sie eine groBe Kammer voll Stroh in® Gold
verwandeln®. Diesmal hatte sie nichts meht®,
was sie dem Minnchen geben konnte. ,,Du mufit
mit, wenn du verheiratet bist, dein erstes Kind

0 schenken®, verlangte™ das Minnchen, und in
ihrer Not® versprach sie es. Als der Konig am
nichsten Morgen das viele® Gold sah, nahm er
die Millerstochter zur Frau®,

Nach einem Jahr bekam sie ein schénes Kind.
15 Sie dachte nicht mehr an das Minnchen, aber plotz-
lich stand es an der Tir, um das Kind zu holen,
Alles Bitten und Weinen half” ihr nichts, das
Minnchen wollte das Kind haben. Aber es wollte
ihr noch drei Tage Zeit lassen®. | Wenn du bis
20 dahin® meinen Namen weiBt, sollst® du dein Kind
behalten.*

staunen : sich sehr wundern, erstaunt sein — verwandeln : die Ge-
stalt verdndern — verlangen : fordern, energisch haben wollen —
bis dahin: bis zu diesem Zeitpunkt
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Nun schickte die Konigin ihren Diener aus,
der® sollte ihr alle Namen sagen, die er hérte.
Am ersten und zweiten Tag konnte sie den Na-
men des Minnleins nicht erraten*. Am Abend
des dritten Tages kam der Diener zuriick und
erzihlte: | Tief im Wald, wo Fuchs und Hase
sich gute Nacht sagen*, sah ich ein kleines Haus
und davor ein Feuer; um das Feuer tanzte ein
kleines Minnchen und sang :

,Heute back ich, morgen brau* ich,
ibermorgen hol’ ich der Kénigin ihr Kind*;
ach, wie gut, daf} niemand weiB,

daB ich Rumpelstilzchen® heif 1<«

Da war die Kdaigin froh. Als das Minnchen zum
drittenmal® kam, fragte sie: ,HeiBt du Hinz*?*

— etwas erraten: durch Zufall finden, ohne es genau zu wissen
(ein Rest alter Magie: wer den Namen eines Menschen oder
eines Geistes weil3, hat Macht tiber ihn) — wo Fuchs und Hase
sich gute Nacht sagen: (idiomat.) am Ende der Welt, ganz weit
entfernt, ganz abgelegen — branen: Bier bereiten, Bier machen
—der Kénigin ihr Kind: (Dialekt) das Kind der Kénigin — Ram-
pelstilzchenn: Name des Kobolds von >rumpeln<=poltern,
ein dumpfes Gerdusch machen — Hing und Kung: frither sehr
hiufige Namen in Deutschland ; Hinz von Heintich, Kunz von
Konrad. Heute noch idiomatisch: Hinz und Kunz=jeder-
mann

10



HoNein | Heift du Kunz*?“ | Nein“ | Heift
du vielleicht Rumpelstilzchen?
Da schrie das Minnlein vor Zorn und stief3 den
rechten Fuf tief in die Erde, dann packte es in®
5 seiner Wut* den linken FuB und rif sich selbst
mitten® entzwei®,

die Wut: groBer Zorn — mitten: (Adverb) in der Mitte —
entzwei : auseinander, in zwei Teile
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2. Das tapfere* Schneiderlein®

An einem schonen Sommermorgen saB ein
Schneiderlein und ndhte. Neben ihm lag sein
Frihstiicksbrot mit siBem Mus*. Da kamen viele
Fliegen von der Decke und setzten sich auf das
Brot. Dartiber® irgerte sich der Schneider, nahm 5
cinen Tuchlappen® und schlug zu*. Sieben Flie-
gen lagen tot und streckten die Beine. Da bewun-
derte das Schneidetlein seine eigene Tapferkeit,
nihte sich® einen Giirtel und stickte* mit groBen
Buchstaben darauf | Sieben auf einen Streich*. 10
Der Schneider wollte auch nicht mehr daheim*
bleiben, sondern in die Welt hinauswandern, weil
er ein so grofer Held* war.

Nach vielen Abenteuern kam das Schneiderlein

tapfer : mutig — das Schneiderlein, -: ironischer Gebrauch der
Diminutivform: Die Schneider wurden frither oft ausgelacht,
weil sie besonders leicht, diinn und ohne Kraft waren. Es
gab auch viele Spottlieder auf die Schneider. — das Mus: ein
dicker Brei; hier: die Marmelade (vgl. das Apfelmus) — der
Lappen, -: ein Stiick Tuch (vgl. der Staublappen, der Wisch-
lappen, der Topflappen) — zuschlagen, u, a: kriftig auf ein
Ziel schlagen — sticken: mit Nadel und Faden Figuren oder
Muster auf Stoff atbeiten — anf einen Streich (der Streich, -¢):
mit einem einzigen Schlag — dahein : zu Haus ~— der Held, -en :
ein besonders tapferer Mensch
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in den Hof eines Konigspalastes und legte sich
zum Schlafen nieder*, weil es miide war. Neu-
gierig kamen die Leute und lasen auf seinem
Giirtel die Worte ,,Sieben auf einen Streich“. Sie
5 hielten™ ihn fur einen groBen Kriegshelden und
brachten ihn zum Koénig. Das Schneiderlein war
auch bereit, in die Dienste des Konigs zu treten®.
Der Konig sprach: ,,In meinem Land wohnen in
einem groBen Wald zwei Riesen*, die rauben und
10 morden*. Wenn du sie besiegst*, sollst® du meine
Tochter zur Frau haben und mein halbes Konig-
reich dazu®.”
Heimlich aber hofften der Konig und seine
Freunde, daB der Schneider nicht wiederkime,
15 denn sie hatten alle Angst vor® ihm. Das
Schneiderlein aber hatte keine Angst. Ganz al-
lein machte es sich auf den Weg* zu den Riesen.
Sie lagen unter einem Baum und schliefen. Das
Schneiderlein sammelte Steine in seine Taschen

sich niederlegen : sich hinlegen — jemand fiir (einen Helden) halten,
ie, a: glauben, daB jemand (ein Held) ist ~~in den Dienst (des
Konigs) treten, a, ¢: eine Stellung (beim Kénig) annehmen —
der Riese, -n: ein furchtbar groBer Mensch; auch: Mirchen-
figur — morden: mit Absicht tbten — jemanden besiegen : iiber
jemanden siegen — sich anf den Weg machen: fortgehen, auf-
brechen

6



S.
1

28

Nr.

Anmerkungen

1. Rumpelstilgchen

1) an seiner Miihle vorbeikam: FEoSKBBTOLIT%

2

3)

4

5)
b
2
3

4
3)

6)
7)

By pdotoy {an e vorbel y=TH B L ODL %R
HEDBEDS

weinte vor Angst: TZ 3o TRV vor iRERH -
B Y OEEY 3. [#] vor Freude FHEL <
Ty vor Zotn TIED 0% E H, (il 4 -2 3 17)
efe. Trds, COEE, WKEMINLLFREESR G K.
Plotzlich 6ffnete sich die Tiir: TEAF 7HEEAN
fog {bBEsich) ©, BEROENTIL, BROD
b EXRFEINS. [H] Das Gewitter entlidt sich
iiber uns. TEME ETHEMOHEL .

ein kleines Minnchen: TNX7 ok, BT 3
N 4 fF, 4 22— 3 §T) Minnlein & $EART
VBR, -chen 4 -lein 3P EREELRET,
o3k, -chen iLJt¥k, -lein XEFMCHAVWLHRA D.
In kurzer Zeit: M@¥ind LT; ¥d74<y

sollte das Midchen. . .spinnen: TOIITHEH L3 H
Uiy sollen ZXZBELISNOHF (22Tt der
Konig) D% RHT-

in Gold verwandeln: &SI 2 5, in FEREY
#bL, Gold ik 4 #.

nichts mehr: THiTLf4Hd .. . 7oby mehr (TEE
DD, WITD was 1 nichts OB RLER.

in ihrer Not: T{UFitiL) € oif2F » Ty

das viele Gold: viel |3, B EZHOFCHEEFANS
IR ERAOEMETS.

zur Frau nehmen: ZE35%

Alles Bitten und Weinen half ihr nichts.: iz



REREMNTHEATH E2DHh =Ty

8) jm Zeit lassen: "HRBALMFRELD

9) sollst du dein Kind behalten: ¥ ¥ { »Fhr i ¢
TIWZERLTSA S & 1) BR.

1) der: iE/R{445. ihr Diener %15

2) zum drittenmal: 3 FFHIZ

1) in seiner Wut: TR L Ty

2. Das tapfere Schneiderlein

1) Darliber: MLt ; FOT & C ([ - AT

2) nihte sich einen Giirtel : "(H4D) v F k- o
sich (2645 - rg® 3 #&.

1) sollst du meine Tochter zur Frau haben: TfoDlf
BECE HR XS sollen OWTIE 2 R—7E 9)
BR.

2) dazu: TXRICNZC; £D5 2 ¥,

3) vor jm Angst haben: THBEAXZbH-T 3,
vor (YRR - B - BEoRREFRbLT. [H] vor e
Furcht haben TiR % 3 DRI T\ 5 3 ; vor jm Achtung
haben FE{2 AXEHL TW5,

1) dieser: IERMALE. der zweite Riese wig3.

2) am Ende: T2 52 5 ; Oui,

3) wollte: T\ wv¥wd ... LE52 L7y

1) so ~ daB...: THEY ~ D TCEOELE. .. T5;
ce - TBIBE ~ ThB . daB ITER - Bireib T
EEED so ~ that. .. LFL. [#]] Er war so ehrlich,
daf jedermann ihn liebte. T"ITIEHA - 7-DC, Kh
AR Loy — He was so honest that everybody
loved him.

2) groflen Schaden tun: TAE7ER{H<{ ; kEELS
2%

3) auf jn zujlaufen: U5 ABHITCE#ETS

4) zum Fenster hinaus: TZEh B~y zu ¥, hin- 2
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